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Génie de logiciel dans l’informatique de gestion: 
modélisation des systèmes d’information basée sur la théorie de la connaissance, spécialt. l’épistémologie évolutionnaire

Comme des modèles mathématiques-formels forment le fondement indispensable des programmes d’ordinateur, il faut que l’informaticien (de gestion) soit parfaitement conscient de la différence et de la relation délicate entre modèle et réalité. L’objectif du cours est de développer cette conscience en discutant diverses approches épistémologiques ainsi que des exemples choisis de l’informatique de gestion. Les étudiants pourront se rendre bien compte de l’importance du réalisme critique et de l’épistémologie évolutionnaire par rapport à la modélisation mathématique dans l’informatique. 

De cette manière, les étudiants acquerront une meilleure compréhension de l’épistémologie ainsi que la faculté de choisir consciemment une théorie épistémologique appropriée à leurs activités futures. En ce qui concerne la modélisation formelle dans l’informatique, ils apprendront en particulier à abandonner le réalisme naïf en faveur du réalisme critique et de l’épistémologie évolutionnaire.

Contenu (extraits) 

1 Quelques questions de l’informatique (de gestion) concernant la modélisation qui ne peuvent pas être résolues complètement dans le cadre de l’informatique et, par conséquent, mènent à l’étude de la théorie de la connaissance. 

Comment la modélisation est-elle influencée par 
– l’interrelation du constructeur de modèle (sujet de cognition) et l’objet de modélisation (objet de cognition) 
– la prédisposition mentale du constructeur de modèle 
– les qualités de l’objet de modélisation 

2 Discussion des points de vue épistémologiques par rapport à leur aptitude à répondre aux questions de l’informatique (de gestion) sur la modélisation: 
– idéalisme (réalisme des idées), réalisme, constructivisme (radical et modéré): trouver/former/créer des catégories de description au lieu de les retrouver/concevoir/redécouvrir
– réalisme naïf, réalisme critique et hypothétique: contre le réalisme naïf dans l’informatique 
– rationalisme, empirisme 
– épistémologie transcendentale et évolutionnaire 

3 Acquis des résultats épistémologiques et du profit que peut en tirer l’informatique: 
– nécessité de bien définir les composantes de modèle au sens mathématique: formuler des définitions justes et claires et appliquer une terminologie cohérente 
– le constructeur de modèle comme “facteur humain” dans le processus de modélisation: les méthodes du cerveau permettant de formaliser la réalité 
– les limites et les possibilités des modèles mathématiques-formelles 

